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Manuale a fumetti pe¥ muovere

i primi passi nel mondo dedla batteria




Le bacchette

Il vallante

Lo sgabello
Tom o timpani

L-A CASSA

[l chavleston

Il vide

il erash

Il +empo od il metvronomo
Simboli, nomi o valori delle note /Pausel
Le battute o misuve

La semibreve

La minima

La semiminima

Le crome

Duetto “tum-+1”

Ritmi Rock

Ritmi Pank

Ritmi Dance

Ritmi Polka

Ritmi Mazurka

La tevzina

Ritmi Blues

Duetto di Na\Poli
Duetto di Napoli ¢ i Roma
Trio per tve

Il Crash nei vitmi

Le semicrome

Rullate Rock

Ritmo o vullata

Ritmi in sedicesimi
Figurazioni in sedicesimi

Biogvaﬁw di Andvea od Eavico Cotica



le Bacchette

Proprio come un mago, il tuo strumento principale sava
la bacchetta. Impaviamo ad usarlal Sollevane una con
I'aiuto della mano; stvingi il pollice o 'indice per mante—
nevla vigida (1. Le alve dita avvolgono. la bacchetta
senza tvoppa pressione (2.) Guarda lo mani del ma-
estvo per trvovare la giusta impugnatura.
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Colpo di pianta
Stendi bene il piede sul pe-
dale. Muovi la pianta del
piede verso il basso, man-
tenendo il tallone a tevva
pev batteve il primo colpo.
Dopodiché alza la pianta,
accompagnando il movimento
ded pedale verso la posizio-

ne oviginalw. Provad ancova.

Colpo di punta
Porta la punta ded tuo) pie~
de nella pavte pit alta

ded pedale, senza finive in
mezzo alla catenal Solleva
la gamba o viabbassala per
genevave un bel colpo deci-

SO0.




l le Battute

O misure

4/4 QUATTRO QUARTI
La pid usata

i

1 € 2 € 3 € 4 ¢





